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Regulamin Bootcampu Innowacii Konin
2026

§ 1. Organizator

1. Organizatorem Bootcampu Innowacji Konin 2026, zwanego dalej ,Bootcampem”, jest
Fundacja Entra z siedzibg w Koninie przy ul. 3 Maja 1/3, 62-500 Konin, wpisana do Krajowego
Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0001216200, NIP 6653083170, REGON 543710215,
zwana dalej ,Organizatorem”.

2. Kontakt z Organizatorem w sprawach zwigzanych z Bootcampem odbywa sie za posrednictwem
adresu e-mail: fundacja.entra@gmail.com.

§ 2. Podstawowe informacje o Bootcampie

1. Bootcamp jest bezptatnym, trzytygodniowym programem edukacyjnym zakonczonym
konkursem przedsiebiorczosci, skierowanym do osob w wieku od 15 do 20 Iat,
uczeszczajgecych do szkdt ponadpodstawowych znajdujagcych sie na terenie Wielkopolski
Wschodniej, rozumianej na potrzeby Regulaminu jako miasto Konin oraz powiaty: koninski,
kolski, stupecki i turecki.

2. Bootcamp realizowany jest w okresie od 20 listopada do 11 grudnia 2026 r. i obejmuje w
szczegolnosci:
- Kickoff, czyli stacjonarne wydarzenie otwierajgce Bootcamp, ktore odbedzie sie 20
listopada 2026 r., w planowanych godzinach 14:30-19:00;

- warsztaty online, dziatania edukacyjne realizowane zdalnie, wspierajgce uczestnikow na
kolejnych etapach pracy nad projektami;

- samodzielng prace uczestnikow nad projektami w zespotach, prowadzong pomiedzy
poszczegdlnymi elementami programui;

- Demo Day, czyli stacjonarne wydarzenie finatowe Bootcampu, ktére odbedzie sie 11
grudnia 2026 r., w planowanych godzinach 10:00-14:30.

3. Szczegdtowy harmonogram i przebieg warsztatdw online i pozostatych dziatan realizowanych w
ramach Bootcampu Organizator przekazuje uczestnikom odrebnie. Organizator moze dokonywac
uzasadnionych zmian harmonogramu, o ktérych informuje uczestnikow z odpowiednim

wyprzedzeniem.

4. Miejsce wydarzen stacjonarnych realizowanych w ramach Bootcampu Organizator przekaze
uczestnikom odrebnie, z odpowiednim wyprzedzeniem.

5. Bootcamp Innowacji Konin 2026 zostat objety Honorowym Patronatem Prezydenta Miasta
Konina.

Strona1z12
Fundacja Entra « KRS 0001216200 « fundacja.entra@gmail.com



/ |
L ntra Bootcamp Innowaciji [ Konin 1

FUNDAZC

§ 3. Cele Bootcampu

1. Gibwnym celem Bootcampu jest stworzenie mtodym osobom mozliwosci praktycznego
rozwijania kompetencji zwigzanych z przedsiebiorczoscia, innowacyjnoscia i realizacja
wiasnych projektow.

2. Bootcamp ma na celu w szczegdlnosci:

- rozwijanie kreatywnosci, inicjatywy i samodzielnosci uczestnikow;

- rozwijanie umiejetnosci pracy zespotowej oraz interpersonalnych, w tym aktywnego
stuchania, prowadzenia dialogu, komunikowania witasnych pomystéw oraz wspodipracy z
innymi;

- nauka identyfikowania problemdéw, formutowania zatozen oraz ich weryfikowania w kontakcie
z potencjalnymi odbiorcami;

- rozwijanie umiejetnosci  projektowania rozwigzan, tworzenia prototypow oraz
wykorzystywania wspotczesnych narzedzi i technologii;

- rozwijanie umiejetnosci prezentowania wtasnych pomystéw i rezultatow pracy;

- stworzenie uczestnikom warunkow do przejscia catego procesu pracy nad projektem, od
zidentyfikowania problemu do zaprezentowania przygotowanego rozwigzania podczas
Demo Day.

3. Celem Bootcampu jest rowniez wspieranie rozwoju lokalnego srodowiska mtodych oséb w
Wielkopolsce Wschodniej, w szczegdlnosci poprzez:

- promowanie przedsiebiorczosci, innowacyjnosci i aktywnosci wsréd mtodych mieszkancow
regionu;

- tworzenie przestrzeni do rozwijania ambitnych pomystow i inicjatyw w regionie;

- tworzenie przestrzeni do wzajemnego poznawania sie mtodych oséb, nawigzywania relacji
oraz wymiany doswiadczen i pomystow;

- wzmacnianie postrzegania Wielkopolski Wschodniej jako miejsca, w ktérym miode osoby

moga rozwija¢ swoje kompetencje, realizowaé¢ wiasne projekty i rozpoczyna¢ nowe

inicjatywy.

§ 4. Uczestnicy i warunki udziatu

1. Uczestnikiem Bootcampu moze zostaé osoba, ktdra tacznie spetnia nastepujgce warunki:
- najpozniej w dniu rozpoczecia Bootcampu, tj. 20 listopada 2026 r., ukonczy 15 lat oraz
do dnia zakonczenia Bootcampu, tj. 11 grudnia 2026 r., nie ukonczy 21 lat;

- w roku szkolnym 2026/2027 jest uczniem szkoty ponadpodstawowej znajdujacej sie na
terenie Wielkopolski Wschodniej, rozumianej jako miasto Konin oraz powiaty: koninski,
kolski, stupecki i turecki;
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- dokona zgtoszenia do Bootcampu zgodnie z zasadami i w terminie okreslonym w niniejszym
Regulaminie.

2. Spetnienie warunkoéw okreslonych w ust. 1 weryfikowane jest na podstawie informacji podanych
przez kandydata w formularzu rekrutacyjnym, w szczegodlnosci dotyczacych jego wieku oraz
szkoty, do ktorej uczeszcza.

3. W przypadku osoby, ktéra w dniu rozpoczecia Bootcampu nie ukonczyta 18 lat, warunkiem
udzialu w Bootcampie jest przekazanie Organizatorowi os$wiadczenia przedstawiciela
ustawowego dotyczacego udziatu matoletniego w Bootcampie, w terminie i formie wskazanej
przez Organizatora, w tym w formie elektroniczne;.

§ 5. Rekrutacja do Bootcampu

1. Rekrutacja do Bootcampu prowadzona jest w okresie od 21 pazdziernika do 12 listopada 2026
r. za posrednictwem formularza rekrutacyjnego udostepnionego przez Organizatora.

2. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ przediuzenia okresu rekrutacji. Informacja o
przedtuzeniu rekrutacji zostanie opublikowana za posrednictwem kanatdw komunikaciji
Organizatora.

3. W formularzu rekrutacyjnym kandydat podaje w szczegoélnosci:
- imieinazwisko;
- date urodzenia;
- adres e-mail;
- numer telefonu;
- hazwe szkoty ponadpodstawowej oraz klase;
- informacje, czy posiada juz pomyst, nad ktdrym chciatby pracowaé¢ podczas Bootcampu;
- krotkie uzasadnienie checi udziatu w Bootcampie;
- informacje, czy zglasza sie wspolnie z inng osobg lub osobami.

4. Wystanie formularza rekrutacyjnego jest réwnoznaczne z potwierdzeniem zapoznania sie z
niniejszym Regulaminem i akceptacija jego postanowien.

5. Kandydaci mogg zgtaszac sie indywidualnie albo wspélnie z innymi osobami, wskazujac je w
formularzu rekrutacyjnym. Wspdlne zgloszenie nie gwarantuje udziatlu wszystkich wskazanych
0s6b w Bootcampie ani zachowania zgtoszonego sktadu zespotu.

6. O zakwalifikowaniu do udziatu w Bootcampie decyduje Organizator. Przy podejmowaniu decyziji
Organizator bierze pod uwage w szczegblnosci:

- spetnienie warunkow udziatu okres$lonych w Regulaminie;
- kolejnosé zgloszen;

- tresc uzasadnienia checi udziatu w Bootcampie.
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7. W szczegdlnie uzasadnionych przypadkach Organizator moze, po indywidualnej ocenie,
dopusci¢ do udziatu kandydata niespetniajgcego wszystkich warunkéw okreslonych w § 4 ust. 1,
jezeli nie sprzeciwiajg sie temu przepisy prawa, wzgledy bezpieczenstwa ani mozliwosci
organizacyjne Bootcampu. Decyzja taka ma charakter indywidualny i nie stanowi podstawy do
zadania analogicznego odstepstwa przez innych kandydatow.

8. W przypadku wiekszej liczby zgloszen niz dostepnych miejsc Organizator moze utworzy¢ liste
rezerwowa.

9. Kazdy kandydat otrzyma na adres e-mail podany w formularzu informacje o wyniku rekrutaciji.

10.W przypadku zwolnienia sie miejsca Organizator moze zaproponowac udziat osobie z listy

rezerwowej.

11. Osoba zakwalifikowana do udzialu w Bootcampie jest zobowigzana do potwierdzenia
uczestnictwa w sposdb i w terminie wskazanym przez Organizatora w wiadomosci informujacej
0 wyniku rekrutacji.

12. Potwierdzenie uczestnictwa odbywa sie za posrednictwem formularza lub w innej formie
wskazanej przez Organizatora. Wraz z informacjg o zakwalifikowaniu Organizator przekazuje
uczestnikowi najwazniejsze informacje dotyczace dalszego udzialtu w Bootcampie oraz
wymaganych dokumentow.

13. Jezeli zakwalifikowana osoba nie potwierdzi udziatlu w wyznaczonym terminie, Organizator moze
skontaktowa¢ sie z nig ponownie w celu potwierdzenia, czy zamierza uczestniczy¢ w
Bootcampie. Brak potwierdzenia mimo ponownego kontaktu moze zostaé¢ uznany za

rezygnacje z udziatu, a miejsce moze zostaé zaproponowane osobie z listy rezerwowe;.

§ 6. Rezygnacija z udziatu

1. Uczestnik moze zrezygnowac¢ z udzialu w Bootcampie, informujac o tym Organizatora za
posrednictwem adresu e-mail fundacja.entra@gmail.com.

2. W przypadku uczestnika niepetnoletniego rezygnacje z udzialu moze zglosié¢ takze jego
przedstawiciel ustawowy.

3. Uczestnik, ktory wie, ze nie bedzie mogt wzigé udzialu w Bootcampie, powinien poinformowac
Organizatora o rezygnacji mozliwie jak najszybciej, tak aby mozliwe byto zaproszenie innej
osoby.

4. W przypadku rezygnacji uczestnika przed rozpoczeciem Bootcampu, tj. przed 20 listopada
2026 r., Organizator moze zaproponowac¢ udziat wybranej osobie znajdujgcej sie na liscie
rezerwowe;.

5. O wyborze osoby z listy rezerwowej decyduje Organizator, biorgc pod uwage w szczegolnosci

zasady rekrutacji okreslone w Regulaminie oraz mozliwos¢ odpowiedniego uzupetnienia grupy
uczestnikow.
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6. Jezeli uczestnik zrezygnuje juz po rozpoczeciu Bootcampu, tj. po 20 listopada 2026 r.,
Organizator indywidualnie decyduje, czy ze wzgledu na etap programu i organizacje pracy
zespotdw mozliwe jest przyjecie innej osoby na jego miejsce.

§ 7. Zasady uczestnictwa

1. Uczestnik zobowigzany jest do przestrzegania niniejszego Regulaminu, zasad obowigzujgcych w
miejscu wydarzenia, a takze polecen Organizatora dotyczacych bezpieczenstwa oraz
prawidtowego przebiegu Bootcampu.

2. Uczestnik powinien braé¢ aktywny udziat w programie, w szczegolnosci w wydarzeniach
stacjonarnych, w warsztatach online, pracy zespotowej oraz realizacji projektu swojego zespotu.

3. Uczestnik powinien uczestniczy¢é w wydarzeniach stacjonarnych, warsztatach online oraz
pozostatych dziataniach programowych. Jezeli nie moze wzig¢ udzialu w danym dziataniu,
powinien mozliwie wczesniej poinformowac o tym Organizatora.

4. Uczestnicy sa zobowigzani do odnoszenia sie do siebie, Organizatora, prowadzacych i innych
0s06b zaangazowanych w Bootcamp z szacunkiem.

5. Niedopuszczalne sg w szczegdlnosci:
- przemoc fizyczna lub grozby jej uzycia;
- obrazanie, ponizanie, wySmiewanie, nekanie lub zastraszanie innych oséb;
- zachowania dyskryminujace;
- naruszanie granic osobistych innych uczestnikow;
- celowe utrudnianie pracy innych uczestnikow lub zespotow;
- niszczenie mienia Organizatora, miejsca wydarzenia lub innych osob;

- publikowanie lub przesytanie w kanatach komunikacji Bootcampu tresci bezprawnych,
obrazliwych lub nieodpowiednich.

- posiadanie lub uzywanie podczas dziatan Bootcampu alkoholu, srodkow odurzajacych,
wyrobow tytoniowych lub nikotynowych, w tym e-papieroséw, a takze uczestniczenie w
dziataniach Bootcampu pod wptywem alkoholu lub srodkéw odurzajgcych.

6. Uczestnicy powinni wspotpracowa¢ w swoich zespofach, szanowac¢ zdanie innych oséb,
dotrzymywaé wspdlnie ustalonych terminéw i w miare swoich mozliwosci angazowac sie w
realizacje projektu.

7. Uczestnik korzysta z kanatdw komunikacji i narzedzi wskazanych przez Organizatora w sposob
zgodny z ich przeznaczeniem oraz zasadami okreslonymi przez Organizatora.

8. Uczestnicy matoletni sg dodatkowo objeci zasadami okreslonymi w Standardach Ochrony
Matoletnich Fundacji Entra. Uczestnicy petnoletni sg zobowigzani do przestrzegania tych
Standardéw w zakresie dotyczacym ich kontaktow z uczestnikami matoletnimi.
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9. Podczas wydarzen stacjonarnych Organizator zapewnia organizacje i nadzor nad przebiegiem
wydarzenia w czasie jego trwania. Organizator nie zapewnia transportu na wydarzenia ani z
wydarzen. W przypadku uczestnika niepetnoletniego sposéb opuszczenia wydarzenia i powrotu
odbywa sie zgodnie z informacjg lub oswiadczeniem jego przedstawiciela ustawowego.

§ 8. Zespoty

1. Uczestnicy realizujg Bootcamp w zespotach, ktére sg formowane podczas Kickoffu.

2. Organizator planuje utworzenie od 4 do 6 zespotdw, liczacych maksymalnie 4 osoby.
Ostateczna liczba zespotdow oraz liczba osob w poszczegoélnych zespotach zalezy od liczby
uczestnikow i przebiegu procesu ich tworzenia.

3. Uczestnicy, ktorzy zglosili w formularzu cheé wspdlnej pracy, moga zosta¢ przydzieleni do
jednego zespotu. Organizator bierze takie preferencje pod uwage, jednak nie gwarantuje

zachowania zgtoszonego wczesniej skiadu.

4. Uczestnicy, ktorzy zgtosili sie indywidualnie lub nie posiadajg petnego zespotu, tworzg zespoty z
innymi uczestnikami podczas Kickoffu. Przy tworzeniu zespotéw moga by¢ brane pod uwage w
szczegolnosci zainteresowania uczestnikow, problemy, nad ktérymi chcieliby pracowagé, oraz ich
preferencje dotyczace wspotpracy.

5. O ostatecznym skiadzie zespotéw decyduje Organizator. Organizator moze dokona¢ zmian w
proponowanych skfadach, w szczegdlnosci w celu utworzenia zespotdéw umozliwiajgcych
sprawng realizacje Bootcampu.

6. Kazdy zespot wybiera problem, nad ktérym bedzie pracowat podczas Bootcampu, a nastepnie
samodzielnie rozwija swdj projekt w ramach kolejnych etapdw programu.

7. Po zakonczeniu procesu tworzenia zespotow podczas Kickoffu zmiana sktadu zespotu moze
nastgpi¢ za zgoda Organizatora, jezeli przemawiajg za tym uzasadnione okolicznosci.

§ 9. Projekty

1. Uczestnicy Bootcampu pracujg w zespotach nad innowacyjnymi projektami, ktérych celem jest
opracowanie konkretnych rozwigzan rzeczywistych probleméw lub potrzeb. Projekty powinny
mie¢ potencjat praktycznego wdrozenia i dalszego rozwoju.

2. Projekty moga obejmowaé w szczegoélnosci innowacje produktowe, ustugowe, procesowe,
organizacyjne, technologiczne lub spoteczne. Moga mie¢ charakter komercyjny Iub
spoteczny, przy czym kazdy zespdt powinien okresli¢, jakg warto$¢ tworzy jego rozwigzanie oraz
w jaki sposéb mogtoby funkcjonowad i by¢ finansowane, w tym generowac przychody.

3. Proces pracy nad projektem obejmuje w szczegdlnosci:

- ldentyfikacje problemu: okreslenie konkretnego problemu lub potrzeby oraz grupy
odbiorcow, ktérej dotyczy;
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- Walidacje problemu: sprawdzenie, czy zidentyfikowany problem jest rzeczywisty i istotny, np.
poprzez rozmowy, obserwacje lub analize dostepnych informaciji;

- Opracowanie rozwigzania: stworzenie koncepcji innowacyjnego rozwigzania oraz okreslenie
sposobu dostarczania wartosci odbiorcom;

- Prototypowanie: przygotowanie konkretnej formy przedstawienia rozwigzania, np. makiety
produktu, prototypu aplikacji, schematu procesu, wizualizacji lub demonstracji sposobu
dziatania;

- Prezentacje na Demo Day: przedstawienie problemu, proponowanego rozwigzania oraz
rezultatdw pracy zespotu przed Jury.

4. Uczestnicy nie sg zobowigzani do petnego wdrozenia projektu ani osiggania przychodéw w
trakcie Bootcampu.

8§ 10. Prawa do projektéw i materiatow

1. Prawa do rozwigzan, projektow i materiatdw przygotowanych przez uczestnikébw w ramach
Bootcampu pozostajg przy osobach, ktérym przystuguja zgodnie z obowigzujacymi przepisami.
W zakresie, w jakim przygotowane materiaty stanowig utwory w rozumieniu prawa autorskiego,
prawa autorskie pozostajg przy ich twdrcach lub wspéttworcach.

2. Udziat w Bootcampie, udziat w konkursie ani otrzymanie nagrody lub wyréznienia nie powodujg
automatycznego przeniesienia na Organizatora praw do projektdow ani autorskich praw
majatkowych do przygotowanych materiatow.

3. W zakresie niezbednym do realizacji Bootcampu uczestnicy zezwalajg Organizatorowi na
prezentowanie przekazanych przez nich materiatdbw projektowych w ramach programu, w
szczegolnosci podczas Demo Day oraz na potrzeby oceny projektu przez Jury. Zezwolenie to nie
obejmuje publikowania petnych materiatdw projektowych w Internecie ani wykorzystywania ich w
innych dziataniach promocyjnych Organizatora.

4. Publikacja materiatdw projektowych poza Bootcampem, w szczegoélnosci prezentagcii, filmu, kodu,
prototypu lub innych elementéw projektu w Internecie albo w materiatach promocyjnych
Organizatora, wymaga uprzedniego uzyskania odpowiednich uprawnien od osoéb, ktérym
przystugujg prawa, w szczegolnosci odrebnej zgody lub licenciji, jezeli jest ona wymagana.

5. Uczestnicy zobowigzani sg do poszanowania praw 0sob trzecich oraz korzystania w projektach
wyltacznie z materiatéw, do ktdrych majg odpowiednie uprawnienia.

6. Uczestnicy przyjmuja do wiadomosci, ze Organizator nie zapewnia poufnosci pomystow,
koncepcji ani informacji przedstawianych w ramach prezentacji projektow, w szczegoélnosci
podczas Demo Day. Uczestnicy nie powinni ujawnia¢ w prezentacjach informagiji, ktére chcg
zachowaé w poufnosci.

7. W zakresie, w jakim uczestnikom przystugujg odpowiednie prawa, zezwalajg oni Organizatorowi
na publikowanie nazwy zespotu, nazwy projektu, krotkiego opisu projektu oraz wynikéw konkursu
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w kanatach informacyjnych i materiatach podsumowujgcych Bootcamp. Publikacja petnych
materiatéw projektowych lub ich szerszego zakresu odbywa sie na zasadach okreslonych w ust.
4,

§ 11. Potwierdzenia, zgody i certyfikaty

1. Osoby zakwalifikowane do Bootcampu potwierdzajg udziat w terminie i w sposéb wskazany przez
Organizatora, zgodnie z zasadami rekrutacji okreslonymi w niniejszym Regulaminie.

2. W przypadku uczestnikbw niepetnoletnich wymagane jest przekazanie oswiadczenia
przedstawiciela ustawowego dotyczgcego udzialu matoletniego w Bootcampie, w terminie i
formie wskazanej przez Organizatora, w tym w formie elektronicznej.

3. Uczestnicy petnoletni, po zakwalifikowaniu do Bootcampu, sktadajg o$swiadczenie uczestnika za
posrednictwem formularza elektronicznego przekazanego przez Organizatora. Formularz ten

stuzy jednoczesnie potwierdzeniu udziatu w Bootcampie.

4. Organizator moze dokumentowac przebieg Bootcampu poprzez wykonywanie zdjec¢ i nagran.
Rozpowszechnianie wizerunku uczestnikow odbywa sie na zasadach okreslonych w odrebnych
zgodach i obowigzujacych przepisach. Wyrazenie zgody na rozpowszechnianie wizerunku jest
dobrowolne i nie stanowi warunku udziatu w Bootcampie.

5. Certyfikat ukonczenia Bootcampu otrzymuje uczestnik, ktory aktywnie uczestniczyt w programie,
w szczegolnosci w wydarzeniach stacjonarnych, warsztatach online i pracy swojego zespotu.
Nieobecnosé na czesci dziatan nie wyklucza otrzymania certyfikatu, jezeli uczestnik poinformuje
Organizatora o nieobecnosci. O spetnieniu warunkéw decyduje Organizator, biorgc pod uwage
rzeczywiste zaangazowanie uczestnika oraz uzasadnione nieobecnosci.

6. Certyfikaty sg wreczane podczas wydarzenia finalowego Demo Day lub przekazywane

uczestnikom w inny sposob wskazany przez Organizatora.

7. Na prosbe uczestnika Organizator moze wydac¢ potwierdzenie jego udziatu w wydarzeniu lub
innych dziataniach Bootcampu.

§ 12. Demo Day, Jury i zasady oceny projektow

1. Bootcamp konczy sie konkursem przedsiebiorczosci organizowanym podczas wydarzenia
finatowego Demo Day, w trakcie ktdrego zespoty prezentujg opracowane projekty przed Jury.

2. Projekty ocenia Jury powotane przez Organizatora. Organizator moze dokona¢ zmian w
sktadzie Jury z uzasadnionych przyczyn.

3. Kazdy zespdt przedstawia swoj projekt, w szczegdlnosci zidentyfikowany problem, proponowane
rozwigzanie oraz praktyczng forme jego przedstawienia, a nastepnie odpowiada na pytania Jury;,
uczestnikbw i zaproszonych gosci. Forma prezentacji rozwigzania moze obejmowac¢ w
szczegolnosci prezentacje multimedialng, film, animacje, strone internetowg, prototyp lub
demonstracje aplikacji, makiete, wizualizacje, diagram, schemat procesu albo inng forme
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odpowiednig do charakteru projektu. Nie jest wymagane przygotowanie w petni dziatajgcego lub
wdrozonego produktu. Kazdy zespot otrzymuije taki sam czas na prezentacije projektu.

4. Projekty oceniane sg wedtug nastepujacych kryteridow:

- Problem i uzasadnienie potrzeby (25%): zrozumienie problemu i grupy odbiorcéw oraz
uzasadnienie jego rzeczywistego znaczenia, w tym jakos$é przeprowadzonej walidacji;

- Jakosé i innowacyjnos¢ rozwigzania (30%): dopasowanie rozwigzania do problemu,
przedstawienie wartosci dla odbiorcow, oryginalnos$¢ oraz innowacyjnosc;

- Realnosé wdrozenia i praktyczne przedstawienie rozwigzania (30%): wykonalnosc projektu,
sposob jego funkcjonowania i dostarczania wartosci, potencjat biznesowy lub mozliwosci
finansowania oraz jakos$¢ przygotowanego prototypu, makiety, schematu lub innej formy
przedstawienia rozwigzania;

- Prezentacja i obrona projektu (15%): przejrzystosc i przekonujacy sposob przedstawienia
projektu, umiejetnos$¢ uzasadnienia podjetych decyzji oraz odpowiedzi na pytania Jury.

5. Kazdy cztonek Jury ocenia projekty w poszczegdlnych kryteriach w skali od 0 do 10 punktéw.
Wynik koncowy projektu stanowi S$rednia ocen czionkéw Jury, z uwzglednieniem wag
poszczegolnych kryteriow.

6. Zwyciezca konkursu zostaje zespot, ktorego projekt uzyska najwyzsza ocene koncowa. W
przypadku uzyskania takiego samego wyniku przez dwa lub wiecej zespotdw o kolejnosci
decyduje wyzsza tgczna ocena w kryteriach ,Jakos¢ i innowacyjnos$¢ rozwigzania” oraz
,Realnosé wdrozenia i praktyczne przedstawienie rozwigzania”. Jesli nadal wystepuje remis, o
kolejnosci decyduje Jury.

7. Ogtoszenie wynikdw konkursu oraz ewentualne wreczenie nagrdd i wyrdznien nastepuje podczas
Demo Day.

8. Organizator przewiduje mozliwos¢ przyznania nagréod lub wyrdznien najlepszym zespotom.
Informacja o rodzaju, liczbie i wartosci nagrod zostanie przekazana uczestnikom w trakcie trwania

projektu.

§ 13. Komunikacija i przekazywcanie materiatéow

1. Podstawowym oficjalnym kanatem komunikacji Organizatora z uczestnikami jest poczta
elektroniczna. Informacje dotyczace udziatu w Bootcampie, harmonogramu, istotnych zmian
organizacyjnych oraz zasad konkursu przekazywane sg na adres e-mail podany podczas
rekrutacji.

2. W celu biezacej komunikaciji, integracji uczestnikow i wspotpracy zespotowej Organizator moze
udostepni¢ uczestnikom serwer Discord. Korzystanie z niego odbywa sie zgodnie z zasadami
platformy.
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3. Warsztaty online moga odbywac sie za posrednictwem Google Meet lub innych narzedzi
wskazanych przez Organizatora. Informacje o terminach i sposobie dotgczenia do spotkan
przekazywane sg uczestnikom z odpowiednim wyprzedzeniem.

4. Organizator moze udostepni¢ zespotom przestrzen do przechowywania i przekazywania
materiatdw projektowych, w szczegodlnosci za posrednictwem Google Drive. Uczestnicy
przekazuja materialy w terminie i w sposdb wskazany przez Organizatora, z mozliwoscig
uzgodnienia alternatywnego sposobu ich dostarczenia.

5. Organizator zapewnia uczestnikom mozliwos¢ otrzymywania istotnych informaciji oraz udziatu w
dziataniach programowych bez koniecznosci korzystania z narzedzi, ktérych wymagania wiekowe
lub techniczne uniemozliwiajg im dostep.

6. Szczegdtowe zasady korzystania z narzedzi internetowych, komunikacji zespotowej oraz
przekazywania materiatdw okresla Organizator w informacjach organizacyjnych przekazywanych
uczestnikom.

7. Robocze materiaty projektowe przekazane Organizatorowi w zwigzku z realizacjg Bootcampu sg
przechowywane przez okres niezbedny do realizacji i oceny programu, co do zasady nie diuzej niz
6 miesiecy od dnia zakonczenia Bootcampu, tj. do 11 czerwca 2027 r. Dluzsze przechowywanie
jest dopuszczalne, jezeli wynika z obowigzku prawnego lub dokumentacyjnego, jest niezbedne do
ustalenia, dochodzenia lub obrony roszczen albo uczestnicy lub inne osoby uprawnione udzielili
odrebnych uprawnien do dalszego wykorzystania okreslonych materiatéw. Szczegotowe zasady
dotyczace danych osobowych okresla odrebna klauzula informacyjna dotyczaca przetwarzania
danych osobowych.

§ 14. Koszty uczestnictwa

1. Udziat w Bootcampie jest bezptatny.

2. Organizator nie pokrywa kosztéw dojazdu ani innych indywidualnych wydatkéw uczestnikow, w
tym kosztow positkéw organizowanych przez nich we wiasnym zakresie.

3. Organizator moze zapewni¢ uczestnikom poczestunek lub wyzywienie podczas wydarzen
stacjonarnych, w zaleznosci od dostepnych srodkéw i mozliwosci organizacyjnych. Szczegotowe
informacje zostang przekazane uczestnikom przed danym wydarzeniem.

4. Organizator zapewnia uczestnikom grupowe ubezpieczenie nastepstw nieszczesliwych
wypadkow (NNW) obejmujace wydarzenia stacjonarne organizowane w ramach Bootcampu, w
zakresie wynikajacym z zawartej polisy.

§ 15. Bezpieczenstwo i wykluczenie z Bootcampu

1. Organizator moze wykluczy¢ uczestnika z Bootcampu w przypadku razgcego lub powtarzajgcego
sie naruszania Regulaminu, zasad bezpieczenstwa lub zasad wspotpracy, w szczegolnosci w
przypadku przemocy, grézb, nekania, dyskryminacji, celowego zaktdcania przebiegu programu
albo zachowania zagrazajgcego innym osobom.
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2. Decyzja o wykluczeniu podejmowana jest z uwzglednieniem charakteru i okolicznosci
naruszenia. W miare mozliwosci Organizator uprzednio zwraca uczestnikowi uwage na
niewtasciwe zachowanie i umozliwia mu przedstawienie wyjasnien. W przypadku powaznego
zagrozenia bezpieczenstwa Organizator moze podja¢ natychmiastowe dziatania, w tym

wykluczy¢ uczestnika z programu.

3. W przypadku wykluczenia uczestnika niepetnoletniego Organizator informuje o tym jego
przedstawiciela ustawowego.

4. W sytuacjach zagrozenia zdrowia, zycia lub bezpieczenstwa uczestnikéw Organizator podejmuje
odpowiednie dziatania, w tym w razie potrzeby wzywa wiasciwe stuzby lub kontaktuje sie z
przedstawicielem ustawowym uczestnika niepetnoletniego lub osobg wskazang w oswiadczeniu.

B. W sprawach dotyczacych bezpieczenstwa matoletnich Organizator stosuje Standardy Ochrony
Matoletnich Fundacji Entra.

6. Uczestnik jest zobowigzany dba¢ o mienie Organizatora, podmiotu udostepniajgcego miejsce
wydarzenia, prowadzgcych, innych uczestnikdw oraz oséb trzecich. W przypadku wyrzadzenia
szkody Organizator moze udokumentowac zdarzenie, ustali¢ jego okolicznosci oraz dochodzi¢
naprawienia szkody od osoby odpowiedzialnej na zasadach wynikajgcych z obowigzujgcych
przepiséw prawa. W przypadku uczestnika niepetnoletniego Organizator moze poinformowac o
zdarzeniu jego przedstawiciela ustawowego.

7. Uczestnicy powinni odpowiednio zabezpiecza¢ swoje rzeczy osobiste. Organizator nie zapewnia
depozytu ani statego nadzoru nad rzeczami pozostawionymi bez opieki, chyba ze wyraznie
poinformuje inaczej. Ewentualna odpowiedzialnos$¢ za utrate lub uszkodzenie rzeczy ustalana jest
na zasadach wynikajgcych z obowigzujgcych przepisow prawa.

§ 16. Zmiany organizacyjne, odwotanie Bootcampu i
Zzmiany Regulaminu

1. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany harmonogramu, terminu, miejsca lub formy
realizacji Bootcampu, a takze przetozenia lub odwotania programu z uzasadnionych przyczyn, w
szczegolnosci w przypadku:

- niewystarczajacej liczby zakwalifikowanych uczestnikow;

- problemdéw organizacyjnych lub technicznych istotnie utrudniajgcych realizacje programu;
- braku mozliwosci korzystania z zaplanowanego miejsca wydarzenia;

- zagrozenia bezpieczenstwa uczestnikéw;

- wystgpienia zdarzen niezaleznych od Organizatora, uniemozliwiajgcych Ilub istotnie
utrudniajgcych przeprowadzenie Bootcampu.

2. O zmianach, przetozeniu lub odwotaniu Bootcampu Organizator informuje uczestnikow drogg
elektroniczng z odpowiednim wyprzedzeniem, a w sytuacjach nagtych - niezwtocznie po podjeciu
decyzji.
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3. W przypadku istotnej zmiany termindéw lub formy realizacji Bootcampu uczestnik moze
zrezygnowag z dalszego udziatu, informujac o tym Organizatora.

4, Organizator moze dokona¢ zmian niniejszego Regulaminu z waznych przyczyn prawnych,
zwigzanych z bezpieczenstwem lub istotnych przyczyn organizacyjnych.

5. Zmiany Regulaminu nie moga narusza¢ praw nabytych uczestnikédw ani zasad réwnego
traktowania w konkursie. O tresci zmian i terminie ich wejscia w zycie Organizator informuje
uczestnikow drogg elektroniczna.

§ 17. Postanowienia koncowe

1. Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego opublikowania przez Organizatora i ma zastosowanie do
edycji Bootcampu Innowacji Konin 2026.

2. Administratorem danych osobowych przetwarzanych w zwigzku z rekrutacjg i realizacjg
Bootcampu jest Fundacja Entra. Szczegétowe informacje dotyczace celdw i podstaw prawnych
przetwarzania, odbiorcow danych, okresdw ich przechowywania lub kryteriow ustalania tych
okresdw oraz praw o0soOb, ktérych dane dotyczg, sa przekazywane w odrebnej klauzuli
informacyjnej dotyczacej przetwarzania danych osobowych.

3. Regulamin oraz informacje organizacyjne wymagane do udziatlu w Bootcampie sg udostepniane
uczestnikom w formie elektronicznej lub w inny dostepny sposéb wskazany przez Organizatora.
4. W sprawach dotyczacych ochrony matoletnich stosuje sie réwniez Standardy Ochrony

Matoletnich Fundacji Entra oraz obowigzujgce przepisy prawa.

5. Pytania dotyczgce Regulaminu i organizacji Bootcampu mozna kierowa¢ na adres e-mail:
fundacja.entra@gmail.com.

6. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie stosuje sie obowigzujace przepisy
prawa polskiego.
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